DOPRAVNI HRA

Cilem hry je dovést figurku ze
startovniho pole do cilového pole.
Kazdy hrac posouva figurku
podle hodu kostkou.
Vyhrava ten, kdo je prvni v cili.

Pomucky: figurky a kostka

CO ZNAMENAJI TYTO SYMBOLY VE HRE?

ZAKAZ ZASTAVENI

Tady nemuzete zastavit. Hod'te znovu kostkou a posunte se dal.

ZAKAZ VJEZDU VSECH VOZIDEL

Tudy cesta nevede. Bohuzel se musite vratit na start.

PRIKAZANY SMER JiZzDY

Kam smeérfuje Sipka? Vydejte se ve sméru Sipky.

DEJ PREDNOST V JiZDE!

Bohuzel nemate prednost v jizdé. Nyni dejte prfednost
ostatnim. Jedno kolo nehrajete.

* HLAVNI POZEMNIi KOMUNIKACE

Hurd! Mate prfednost pred ostatnimi. Hod'te kostkou jesté
dvakrat a posunte se dale.
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DALNICE

Mate Stésti! Najeli jste na dalnici. Nyni bude cesta rychlejsi.
Hod'te kostkou jesté jednou.

STUJ, DEJ PREDNOST V JiZDE!

Tady musite zastavit. Hod'te na kostce 1, 2 nebo 3 a mQzete
vyrazit dal. Mate vzdy 3 pokusy.

PRACE NA SILNICI

Tady se pracuje na silnici. Nyni mlzete najet na dalnici.
Postavte se na nasledujici poli¢cko dalnice.

Jelikoz jste udélali dobry skutek, mizete se posunout
dale o 5 policek.

SEMAFOR

Cervend! Musite si po¢kat na zelenou. Jedno kolo nehrajete.

. PRECHOD PRO CHODCE

POLICIE

= ® . @ 5 Policejni kontrola! Abyste mohli dale, musite hodit na kostce 6.
Mate vzdy 3 pokusy.
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https://www.bezpecnecesty.cz/cz/autoskola/dopravni-znacky/znacky-upravujici-prednost/p-6-stuj-dej-prednost-v-jizde
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